Приложение 1

 к приказу от ___________________
ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении конкурса творческих работ по программированию 

среди обучающихся коллективов «Программирование» МБУ ДО ЦДТ «Радуга» г. Александровск-Сахалинского
1. Общие положения
1.1.  Конкурс творческих работ по программированию (далее - Конкурс) проходит в два этапа:

I этап – подготовка работ: проводится с 03 апреля 2018 года по 30 апреля 2018 года;

II этап – определение результатов: проводится с 03 мая по 25 мая 2018 года.
1.2. Конкурс проводится с целью активизации творческих способностей учащихся коллективов по направлению «Программирование» и для закрепления приобретенных навыков по программированию  в течение учебного года.
2. Организаторы
2.1.  Организатором Конкурса является:

- Руководитель коллективов по направлению «Программирование» Денисенко Иван Владимирович.

3. Участники Конкурса
3.1.  В Конкурсе могут принимать участие члены коллективов по направлению «Программирование» ЦДТ «Радуга».

3.2.  Конкурс проводится в возрастной группе 7-12 лет.
4. Требования к работам

4.1 Тематика для творческих работ: 

· программирование мультфильма без прямого управления;

· создание сюжета «Спасение» (в работе должна быть раскрыта данная тема любыми возможными способами, любой персонаж спасает другого любого персонажа из какой угодно ситуации);

· наличие обязательных условий: диалоги между персонажами, использование объекта «огонь» в действии мультфильма.

4.2 Основными условиями для отбора работ на Конкурс являются их соответствие тематике конкурса, авторский творческий характер, оригинальность, выразительность.

4.3 Техника исполнения конкурсных работ: программирование с помощью программной среды «Лаборатория игр» на сайте Code.org.
5. Порядок проведения Конкурса
5.1.  Прием работ осуществляется с 03 по 30 апреля 2018 г. Каждый участник  может предоставить не более 1 творческой работы. 

5.2. Работы, предоставленные позже обозначенного срока, к участию в Конкурсе не допускаются.

6. Определение результатов и награждение
6.1. Определение результатов Конкурса будет проведено в период с 03 мая по 25 мая 2018 г. Подведение итогов Конкурса состоится не позднее 25 мая 2018 г.
6.2  Творческие работы, принятые к участию в Конкурсе, будут оценены по следующим критериям: 
- творческий подход к выполнению работ;
- оригинальность;
- высокий уровень мастерства, художественный вкус.
6.3. Победители и призеры выявляются в каждой номинации и возрастной группе  по наибольшему числу набранных баллов. 
6.4. Победители и призеры Конкурса, занявшие 1-3 места, награждаются дипломами ЦДТ «Радуга», остальные конкурсанты поощряются сертификатами участия в мероприятии.
Приложение 2

Список предоставленных на конкурс работ от коллективов «Программирование»
1. Деркач Никита "Волшебник"
https://studio.code.org/projects/playlab/WKQ1ketnT-kVYTyeGZUO115zUoWBZvc2pFG4mdw05DU/edit
2.Дьяконов Вячеслав «Последняя жизнь» https://studio.code.org/projects/playlab/XJH4inOWPnZgnb_eW2rM4MuVg9XFpMx3I3VRSqv_sUk/view
3. Сидоров Александр «Собака помогает котикам»

https://studio.code.org/projects/playlab/moLtwar2hCWeJhdYoPnjwI4iiPvqdqIdN3cKeWKfcDc/view
4. Кузюрин Геннадий «Игра в прятки»
https://studio.code.org/projects/playlab/rROVpXliExHCbopThRJ1toj5St3xQIureL0ELj_SGSY/view
5.Ганихина Ксения «Ледниковый период»

https://studio.code.org/projects/iceage/jSZVr_fLdszhrko30J4B7j4s5IX6NMmKvgoGFgD8mY8/view
6. Леонов Максим «Пещера»

https://studio.code.org/projects/playlab/UjPvVf-fiSBMlu6b_qdI7CTr4sOnZbw20TW5jx3IT5I/view
7.Пестов Савелий «Спасение принцессы»

https://studio.code.org/projects/playlab/wz3XY3P0lN12PKtblhl1xcGoZjKcxMxYR5eh0NmTfuM/view
8.Поваляев Александр «Война миров»
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