План мероприятий «Студия программирования» 
летний лагерь дневного пребывания «Лидер»
Руководитель: Денисенко И.В.
	1 июня 
	Инструктаж по правилам поведения в лагере, репетиция эвакуации из здания.
Инструктаж по технике безопасности. 

	2 июня 
	 «Студия программирования»:
- разработка персонального игрового проекта;
- клуб настольных игр «Моя стратегия»; 

	4 июня 
	«Студия программирования»:
- разработка персонального игрового проекта;
[bookmark: _GoBack]- мастер-класс по теории видеоигр ; 

	5 июня 
	«Студия программирования»:
- разработка персонального игрового проекта;
- клуб настольных игр «Моя стратегия»; 

	
6 июня 
	«Студия программирования»:
- разработка персонального игрового проекта;
- мастер-класс по теории видеоигр; 

	7 июня 
	«Студия программирования»:
- разработка персонального игрового проекта;
- клуб настольных игр «Моя стратегия»; 

	8 июня 
	«Студия программирования»:
- разработка персонального игрового проекта;
- интерактивные соревнования по видеоигре «Праздники спорта»; 

	9 июня 
	«Студия программирования»:
- разработка персонального игрового проекта;
- клуб настольных игр «Моя стратегия»; 

	11 июня 
	«Студия программирования»:
- разработка персонального игрового проекта;
- мастер-класс по теории видеоигр; 

	12 июня 
	День России – официальный выходной 

	13 июня 
	«Студия программирования»:
- разработка персонального игрового проекта;
- ретроспектива: обзор классики игровой индустрии; 

	14 июня 
	«Студия программирования»:
- разработка персонального игрового проекта;
- клуб настольных игр «Моя стратегия»; 

	15 июня 
	«Студия программирования»:
- разработка персонального игрового проекта;
- интерактивные соревнования по видеоигре «Party Panic»; 

	16 июня 
	«Студия программирования»:
- разработка персонального игрового проекта;
- клуб настольных игр «Моя стратегия»; 

	18 июня 
	«Студия программирования»:
- разработка персонального игрового проекта;
- мастер-класс по теории видеоигр; 

	19 июня 
	«Студия программирования»:
- разработка персонального игрового проекта;
- клуб настольных игр «Моя стратегия»; 

	20 июня 
	«Студия программирования»:
- разработка персонального игрового проекта;
- мастер-класс по теории видеоигр; 

	21 июня 
	«Студия программирования»:
- разработка персонального игрового проекта;
- клуб настольных игр «Моя стратегия»; 

	22 июня 
	«Студия программирования»:
- разработка персонального игрового проекта;
- интерактивные соревнования по видеоигре «Rocket League»; 

	23 июня 
	«Студия программирования»:
- разработка персонального игрового проекта;
- клуб настольных игр «Моя стратегия»; 

	
25 июня
	
«Студия программирования»:
- разработка персонального игрового проекта;
- интерактивное музыкальное шоу по видеоигре «Guitar Hero»; 

	26 июня 
	«Студия программирования»:
- публикация и обзор персонального игрового проекта;
- интерактивное кулинарное состязание по видеоигре «Overcooked»; 




