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ОПИСАНИЕ ПРОЕКТА


	1. 
	Название проекта

	 «Журнал о видеоиграх»

	2. 
	Проблема, на решение которой направлен проект, ее актуальность

	Способность учащихся владеть всеми информационными процессами (поиск, обработка, передача, анализ, структурирование информации и др.) на интересные им темы повысит навыки подготовки информации в других сферах их жизнедеятельности, прежде всего в области школьного образования.

	3. 
	Цель проекта

	Разработать журнал о видеоиграх, состоящий из статей написанных учащимися, популяризация интереса к игровой индустрии, а не только к самим играм, ее истории и развитию. 

	4. 
	Задачи проекта

	Разработать образец статьи для журнала.
Писать статьи (краткие обзоры) о видеоиграх на свободные или заданные темы, используя ресурсы Интернет, графические редакторы, текстовые процессоры.
Развивать навыки работы с информацией  и информационными процессами (поиск, обработка, передача, анализ, структурирование информации и др.).
Редактировать и проверять, написанные учащимися статьи.
Оформить, напечатать и презентовать готовый журнал о видеоиграх. 

	5. 
	Мероприятия, проводимые в рамках проекта

	Ежемесячное написание статей учащимися в их свободное время.
Редактирование и проверка, написанных статей.
Оформление и печать готового журнала о видеоиграх.

	6. 
	Целевая аудитория проекта
	Учащиеся коллектива «Разработка игр»/ «Компьютерная графика» 

	7. 
	Долгосрочность реализации проекта 

	2018 - 2019 учебный год 

	8. 
	Ожидаемые конечные результаты проекта (конкретные и измеримые)

	Напечатанный журнал со статьями (краткими обзорами) учащихся о видеоиграх на свободные или заданные темы.

	9. 
	Способы распространения информации о проекте

	официальный сайт МБУ ДО ЦДТ «Радуга» 
http://radugasah.ru/
электронное портфолио пдо Денисенко И.В. по адресу http://div.netfolio.ru
оформленный стенд для журнала (каб.23) МБОУ ДО ЦДТ Радуга

	10. 
	Привлечение волонтеров
	Помощь в печати материалов 





КАЛЕНДАРНЫЙ ПЛАН ПРОЕКТА

	Журнал о видеоиграх


(название проекта)

	Мероприятие
	Срок исполнения

	Ответственный исполнитель

	Написание статей учащимися в их свободное время.

	Сентябрь 2018 – Май 2019
	







Денисенко И.В.

	Редактирование и проверка, написанных статей.

	Сентябрь 2018 – Май 2019
	

	Оформление и печать готового журнала о видеоиграх.
	Май 2019
	

	Подготовка отчета по проекту
	Май – июнь 2019
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